Blades & Spellz RPG – KREOWANIE BG
	I/ Rasa 

	II/Mag

	III/ Plemię (lud)
	IV/ Przynależność

	V/ Dookreślenie profesji: (wpisz specjalizację i określ Domeny)





	VI/ Motywacje





	VI/ Cel

	VII/Cechy (rozdziel punkty)

	KON
	
	PS
	
	ŻW
	         /
	MOC
	

	ZR
	
	CHAR
	
	MORALE
	
	EMP
	

	SZ
	
	KARMA
	
	PREZ
	
	WI
	

	Modyfikator cechy zależny od profesji: (wybór gracza)
	
+1 ……….
	

	VIII/ 
Wybór umiejętności społecznych
(zapytaj MG o wylosowany poziom społeczny)


	VIII/
Wybór dodatkowych umiejętności społecznych (poziom społeczny już znasz)


	VIII/ Wybór umiejętności zależnych od profesji






	IX/ wybór biegłości w broni (określ poziom)






	X/ Ekwipunek (wpisz co powinien posiadać BG)









